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Choose a Ninjago character, three weapons, a spinner and four battle cards.

Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes, 1 toupie et 4 cartes Combat.

Elige un personaje Ninjago, tres armas, un spinner y cuatro cartas de combate.

Put a weapon in your character’s hand, and place your character into your spinner.

Place une arme dans la main de ton personnage, puis fi xe-le sur ta toupie.

Pon un arma en la mano de tu personaje y coloca tu personaje en tu spinner.

Players say ‘Ninja GO!’ then spin their characters towards each other.

Les joueurs crient “Ninja GO !” et lancent leurs personnages l’un vers l’autre.

Los jugadores dicen “Ninja GO!”, y hacen girar sus personajes el uno contra el otro.

When a character falls, the character still standing wins. The winner takes one 
weapon held by the losing character.

Si un personnage tombe, celui encore debout gagne. Le vainqueur s’empare 
de l’arme du perdant.

Cuando un personaje cae, el personaje que queda en pie gana. El ganador 
toma una de las armas del perdedor.

Play cards at any time during the battle. Each card can only be played once.

Joue les cartes à n’importe quel moment du combat. Chaque carte ne peut être 
jouée qu’une seule fois.

Se pueden jugar cartas en cualquier momento durante el combate. Cada carta 
sólo se puede usar una vez.

After you fi nish playing, return any weapons you won to the players they belong to.

À la fi n de la partie, chaque joueur redonne à son adversaire les armes qu’il lui a prises.

Después de jugar, devuelve las armas que hayas ganado a sus propietarios.
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You can play the card.

Tu peux jouer cette carte.

Puedes jugar la carta.

You cannot play the card.

Tu ne peux pas jouer cette carte.

No puedes jugar la carta.

Character Cards Cartes Personnage 
Cartas de personaje 

Fire Attack Feu Attaque Ataque de Fuego

Lightning Speed Éclair Vitesse  
Velocidad de Rayo 

Earth Defense Terre Défense 
Defensa de Tierra

Ice Stealth Glace Agilité Agilidad de Hielo

Total Spinjitzu power Pouvoir total de Spinjitzu 
Poder total Spinjitzu 

Name Nom Nombre 

Weapon Arme Arma

Power bars 
Niveaux de pouvoir 
Barras de poder

Battle Cards Cartes Combat Cartas De Combate 

You can only play a battle card if your character has equal or more power.
Compare the power bars on each battle card with the matching bars on 
your character card.

Tu peux jouer une carte Combat si ton personnage possède un niveau 
de pouvoir égal ou supérieur. Compare les niveaux de pouvoir de chaque 
carte Combat avec le niveau correspondant sur ta carte Personnage.

Sólo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el mismo 
poder o más. Compara las barras de poder de cada carta de combate 
con las barras correspondientes en tu carta de personaje.

Shuffl  e your battle deck and place 
face down.

Mélange ton deck de combat et 
place-le face cachée.

Mezcla tu baraja de combate y 
ponla boca abajo.

Draw four cards from your deck.

Pioche 4 cartes de ton deck.

Roba cuatro cartas de tu baraja.

After a player wins a weapon, 
if you have fewer than four cards, 
draw one card.
Après qu’un des joueurs a gagné 
une arme, pioche 1 carte si tu en 
as moins de 4.
Si después de que un jugador 
gane un arma, tienes menos de 
cuatro cartas, roba una carta.

Using A Battle Deck Usage du  Deck de Combat. Usar Una Baraja De Combate 

If you have more than four battle cards you can put them together to make a battle deck.
Si tu possèdes plus de 4 cartes Combat, tu peux les rassembler pour former un deck de combat.
Si tienes más de cuatro cartas de combate las puedes juntar para formar una baraja de combate.

You can play the card, but only if your 
character is holding a golden weapon

Tu ne peux jouer cette carte que si ton 
personnage tient une arme d’or.

Puedes jugar la carta, pero sólo si tu 
personaje porta un arma dorada.©
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You can play the card.

Tu TTu peupeupeueux jx jouer ccettette e ce cee carttteee.eee

Puedes jugar la carta.

YYoYouY  cannot pt play thhe ce cardard.

Tu TuuuTu Tu uTT nene nene e peuppepepeupepp x px px px pasas as as joujoujoj erer cetcette te te carcarc te.te.

No puedes jugar la carta.

Character Cards Cartes Personnage 
Cartas de personaje
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Battle Cards Cartes Combat at CarCartastas DeDe CoCombambatete

You can only play y aa ba battattle carcard id if yf youro  charaaaacctecter hr has as equequal al oror ror mormormore pe e pe poweowoweower.r
Compare the powowowpower er er er barbarb s on eeeachachaac  battle cccardard wiwithth th h thethe maaamatchtchhinging babars rs onon
your cr charharactacter er r cacard.d

Tu peux jouer une carte Combat sisi toton n personnage possède un niveau 
de pouvoir égal ou sus pérérieur. Comomparpare les niveaux de pouvoir de chaque
carte Combat avec le e nivniveau correrespondandantnt sur ta carte Personnage.

SólSólo po pueduedededes eses es jugjjugju ar ar unau  carta ded  combate si tu personaje tiene el mismo 
podpoder er o mo mmás.ás.ásáss CCoompmpmpampara las bab rras de poder de cadaa carta de combate e
connnn lllalaalalas bss bs bs bbbarrarras as asss ccocorcorcorcorcoc resresresresponpopp dientes en tu carta de pe persersonaonaje.

Shuffl  e your battle deck and place 
face down.

MélMélangange te ton on decdeck dk de ce combombat a ete
plaplace-ce-le le facface ce cachachée.ée.

Mezcla tu baraja de combate y 
ponla boca abajo.

Draw four cards from your deck.

PioPiocheche 4 4 carcarteses dede toton d deckeck..

Roba cuatro cartas de tu baraja.

After a player wins a weapon, 
if you have fewer than four cards, 
draw one card.
AprAprès ès qu’qu’un un desdes jojoueuueurs rs a ga gagnagné é 
uneun ararme,me, pipochoche 1e 1 cacarterte sis tutu enen 
as as moimons ns de de 4.4.
Si después de que un jugador 
gane un arma, tienes menos de
cuatro cartas, roba una carta.

Using A Battle Deck Usage du  Deck de Combat. Usar Una Baraja De Combate

If If youyou hahave ve mormo e te thanhan fofour ur batbattletle cacardsrds yoyou cu can an putput ththemem togtogethether er to to makmake ae a babattltt e de deckeck.
Si Si tu tu pospossèdsèdes es pluplus ds de 4e 4 cacartertes Cs Combombat,at, tutu pepeux ux lesles rarassessemblmbler er poupour fr formormer er un un decdeck dk de ce combombat.at
Si Si tieienesnes mámás ds de ce cuatuatro o carca tastas dede cocombambate te laslas pupuedeedes js juntuntar ar parpara fa formormar ar unauna babarajraja da de ce combombateate.

You can play the card, but only iif yf yourou  
chacharacracterte isis holdiding ng a golden en weaeaponpon

Tu ne peux jjoueouer cr ccettettettettettee e ce cce cartartartrtrtrte qe qe qe que ue ue ueu si sisissis tontontontotono  
pererp sons nagee tienennt ut ut une ne ne armarmarmarmrmme de dde ddd’or’or’or’or..

Puedeses jujugargar la carta, pero sólo si tu 
personaje porta un arma dorada.©

20
11

 T
he

 L
E

G
O

 G
ro

up
.4

64
46

78

2174  2175  2254  2255  2256  2174  2175  2254  2255  2256  



<<
  /ASCII85EncodePages true
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages false
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket true
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 524288
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Preserve
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /PDFX1a:2001
  ]
  /PDFX1aCheck true
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (LEGOGlobalStandard 340.ICC)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /ENU (PDF/X 1a 2001 Plus LEGO v.1.0 19022008)
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [5952.000 4195.000]
>> setpagedevice


